
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

วิจัยในช้ันเรียน 

 

การพัฒนาทักษะการเขียนผังงานแบบมีเง่ือนไขโดยใชกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged  

สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนพิชัย 

 

 

 

 

 

 

 

จัดทำโดย 

นางสาวหนึ่งฤทัย  การเกณขาย 

ตำแหนงครู  วิทยฐานะ ครูชำนาญการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

โรงเรียนพิชัย  อำเภอพิชัย  จังหวัดอุตรดิตถ 

สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก อุตรดิตถ 



การพัฒนาทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงือ่นไขโดยใชกิจกรรมการเรียนรู 
แบบ Unplugged สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนพิชัย 

 
หนึ่งฤทัย  การเกณขาย 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี โรงเรียนพิชัย 
 

บทคัดยอ 

 
  การวิจัยครั้งนี้มีจุดประสงค 1) เพื่อพัฒนาทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไขโดยใชกิจกรรม
การเรียนรูแบบ Unplugged 2) เพื่อประเมินความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียน
พิชัย ท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged เพื่อพัฒนาทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไข 
กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1/1 จำนวน 35 คน ที่กำลังเรียนในรายวิชาวิทยาการ
คำนวณ 1 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2565 ซึ่งไดมาจากการสุมอยางงาย เครื ่องมือที่ใชในการวิจัย
ประกอบดวยแผนการจัดการเรียนรูท่ีจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged เพื่อพัฒนาทักษะการเขียน
ผังงานแบบมีเงื ่อนไข แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบประเมินความพึงพอใจของ
นักเรียน สถิติที่ใชไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคาที (t-test dependent) ผลการวิจัย
พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และผล

การประเมินความพึงพอใจที่มีตอกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged อยูในระดับมาก  (𝑥̅𝑥 = 3.86, 
S.D. 0.48) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



รายงานวิจัยในช้ันเรียน 
 

ช่ืองานวิจัย เรื่อง   การพัฒนาทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไขโดยใชกิจกรรมการเรียนรู 
    แบบ Unplugged  สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนพิชัย 
ช่ือผูวิจัย   นางสาวหนึ่งฤทัย  การเกณขาย 
กลุมสาระการเรียนรู วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
ปการศึกษา  2565 
 
1. ความสำคัญและความเปนมาของปญหา 
 ความกาวหนาทางดานเทคโนโลยีและวิทยาศาสตร สงผลใหโลกดิจิทัลและนวัตกรรมกลายเปน

สวนสำคัญในการพัฒนาดานตาง ๆ  โคดดิ้ง (Coding) และวิชาวิทยาการคำนวณ (Computer Science) 

ซึ่งเปนสวนหนึ่งของแนวทางการศึกษาแบบบูรณาการความรู STEM จึงกลายเปนหัวขอการเรียนรูใหมท่ี

กำลังไดรับความนิยมท่ัวโลก เนื่องจากถือเปนทักษะท่ีสำคัญตอพัฒนาการหลาย ๆ ดานของผูเรียน และ

สามารถนำไปตอยอดเพื่อประโยชนในการเรียนและการทำงานของผูเรียนได แมวาอุปกรณคอมพิวเตอร

จะเปนสวนหนึ่งของการเรียน Coding แตการปูพื้นฐานทักษะตาง ๆ ที่จำเปน เชน ทักษะการแกปญหา 

การคิดวิเคราะห การคิดอยางมีระบบ และความคิดสรางสรรค หรือแนวคิดเชิงคำนวณ (Computational 

Thinking) สามารถทำไดโดยไมตองอาศัยคอมพิวเตอร หรือท่ีเรียกวา Unplugged Coding (ใจ จิระ

เกษม, 2565) 

  Computer Science Unplugged หรือ CS Unplugged เปนแนวคิดการเรียนการสอนเพื่อ

สรางความเขาใจในหลักการพื้นฐานของวิทยาการคอมพิวเตอรไดโดยไมจำเปนตองใชเครื่องคอมพิวเตอร 

แตเปนการใชกิจกรรม การเลนสนุก บัตรคำ ปริศนา เกม กระดาน ดินสอสี อุปกรณ และสิ่งรอบตัวมา

ประกอบกันเพื่อเปนสื่อในการแกปญหา ทำใหเกิดการเรียนรูใหเขาใจในหลักการพื้นฐานของวิทยาการ

คอมพิวเตอรและวิทยาการคำนวณ โดยกิจกรรม CS Unplugged ฝกใหเด็กคิดแกปญหาและคิดอยาง

เปนระบบ ดวยการเลนเกมหรือกิจกรรมที่เกิดขึ้นในชีวิตประจำวัน เปนพื้นฐานตอยอดการศึกษาตอใน

ศาสตรอื่นอันเกี่ยวกับคอมพิวเตอร (ผศ.ชฎารัตน พิพัฒนนันท, 2564)  

  กิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplug มีการพูดถึงกันมากในปจจุบันนับตั้งแตมีหลักสูตรวิทยาการ

คำนวณท่ีจัดใหผูเรียน เรียนรูทุกระดับช้ัน กิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplug เปนแนวคิดการจัดการเรียน

การสอนคอมพิวเตอรเพื ่อสรางความเขาใจหลักการพื้นฐานของคอมพิวเตอรและตรรกศาสตร ผาน

กิจกรรมการเลน โดยไมใชคอมพิวเตอร เชนกระดานเกม การลำดับข้ันตอน การเรียนโคดด้ิงผานกระดาษ 

เพื่อเปนสื่อในการเรียนรูหลักการของคอมพิวเตอร โดยกระตุนใหผู เรียนเรียนรูอยางสนุกสนาน และ

สามารถฝกทักษะการแกปญหา การใชความสรางสรรค การคิดอยางเปนระบบ และทักษะการส่ือสาร ซึ่ง

เปนพื้นฐานที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอร เชน การเขียนคำสั่ง การเขียนโปรแกรม การลำดับการทำงาน 

การใชคอมพิวเตอรวิทยาการแบบพื้นฐาน การตรวจสอบความผิดพลาดของโปรแกรม เปนตน กิจกรรม

การเรียนรูแบบ Unplug มุงใหผูเรียนมีความเขาใจแนวคิดพื้นฐานของตรรกศาสตรและคอมพิวเตอร ให



เขาใจถึงเทคนิคข้ันพื้นฐานของคอมพิวเตอร เพื่อเปนการเตรียมความพรอมสูการตอยอดตามความสนใจ

ของผูเรียนในอนาคต (ฉัตรพงศ ชูแสงนิล, 2562) 

 โรงเรียนพิชัย เปนโรงเรียนมัธยมศึกษาขนาดใหญ ปการศึกษา 2565 มีนักเรียนจำนวน 2,066 

คน  มีการจัดการเรียนรการสอนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

ในรายวิชาเทคโนโลยี โดยในระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ในรายวิชาวิทยาการคำนวณ ไดทำการสอนมา

ตั้งแตปการศึกษา 2561 ผูสอนไดพบปญหาหลากหลายเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา

วิทยาการคำนวณ และมีผลทำใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ำ และไดพัฒนาสื่อการเรียนรูตางๆ มากมาย

เพื่อใหผูเรียนไดพัฒนาผลสัมฤทธิ์ใหสูงข้ึน ซึ่งในปจจุบันหลังจากท่ีมีการเรียนออนไลนท่ีบานมาเปนเวลา 

2 ป และผูเรียนไดกลับมาเรียนในโรงเรียนอีกครั้ง ทำใหผูเรียนยังขาดความสนใจเรียน และใชโทรศัพทใน

การเลนเกมตลอดเวลา ผูวิจัยเห็นวาการจัดการเรียนรูแบบ Unplugged ซึ่งมีลักษณะคลายกับเกมการ

เรียนรูจะทำใหผูเรียนสนใจเรียนมากขึ้น มีความสนุกสนาน อีกทั้งผูเรียนยังมีสวนรวมในกิจกรรมการ

เรียนรู สามารถฝกคิดวิเคราะห แกปญหา ใชความคิดสรางสรรคในการเรียนรูรวมกันได จึงไดนำกิจกรรม

ดังกลาวมาพัฒนาทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไขในรายวิชาวิทยาการคำนวณ 

 
2. วัตถุประสงคของการวิจัย 
  1. เปรียบเทียบผลคะแนนการวัดทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไขของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนพิชัย ท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged กอนและหลังเรียน 
 2. เพื่อประเมินความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนพิชัย ท่ีมีตอกจิกรรม
การเรียนรูแบบ Unplugged เรื่อง การเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไข 
 
3. สมมติฐานการวิจัย 
  1. นักเรียนที ่เร ียนรู เร ื ่อง การเขียนผังงานแบบมีเงื ่อนไขโดยใชกิจกรรมการเรียนรูแบบ 
Unplugged มีผลคะแนนการวัดทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไข หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมี
นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
  2. นักเรียนที่เรียนรู โดยใชกิจกรรมการเรียนรู แบบ Unplugged เพื่อพัฒนาทักษะการเขียน 
ผังงานแบบมีเงื่อนไข มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 
 
4. ขอบเขตของการวิจัย 
 4.1 ดานประชากรและกลุมตัวอยาง 
   ประชากร ไดแก นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีเรียนวิชาวิทยาการคำนวณ 1 
ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2565 โรงเรียนพิชัย จำนวน 462 คน 
  กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1/1 ท่ีเรียนวิชาวิทยาการคำนวณ 1 
ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2565 โรงเรียนพิชัย จำนวน 35 คน ไดมาโดยวิธีการสุมอยางงาย 
 



   4.2 ดานเนื้อหา  
   จัดทำแผนการจัดการเรียนรูเพื ่อพัฒนาทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื ่อนไขโดยใช
กิจกรรมแบบ Unplugged สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนพิชัย โดยมีเนื้อหาเกี่ยวกับการ
เขียนผังงานแบบมีเงื่อนไข โจทยสถานการณตัวอยาง ใบกิจกรรม และแบบทดสอบ 
  4.3 ดานตัวแปรท่ีศึกษา 
   ตัวแปรตน กิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged เรื่อง การเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไข 
สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนพิชัย 
   ตัวแปรตาม ทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไขของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1  
 
5. วิธีดำเนินงานวิจัย 
  5.1 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย  
   การวิจัยครั้งนี้มุงเนนพัฒนาการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพ ผูวิจัยไดใชเครื่องมือใน
การเก็บขอมูลการวิจัย ดังนี้ 
   1) แผนการจัดการเรียนรูเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไขโดยใชกิจกรรม
การเรียนรูแบบ Unplugged 
   2) ใบกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged เรื่อง การเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไข สำหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนพิชัย 
   3) แบบทดสอบวัดทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื ่อนไขของนักเรียน โดยจัดเปน
แบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน 
  4) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนรูโดยใชกิจกรรมการเรยีนรู
แบบ Unplugged เรื่อง การเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไข สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียน
พิชัย 
 5.2 การสรางเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
   1. การเขียนแผนการจัดการเรียนรูเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไขโดย
ใชกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โดยไดดำเนินการดังนี ้

1) ศึกษาวิเคราะหเอกสาร งานวิจัยตางๆ ท่ีเกี่ยวของกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู
แบบ Unplugged 

2) กําหนดวัตถุประสงคและเนื้อหา 
3) ออกแบบใบกิจกรรม เรื่อง การเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไข 
4) ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญ 
5) สรางใบกิจกรรมตามท่ีออกแบบไว 

    2. การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
1) สรางแบบทดสอบวัดทักษะการเขียนผังงานแบบเงื่อนไขเปนชนิดเลือกตอบ 4 

ตัวเลือก 1 ฉบับ จำนวน 20 ขอ  
2) นำแบบทดสอบท่ีสรางเรียบรอยแลว  นำเสนอใหผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาและ

การวัดผลประเมินผล  จำนวน  3  ทาน  ตรวจสอบความสอดคลองระหวางจุดประสงคการเรียนรูกับ
แบบทดสอบ แลวหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC)  



3) นำไปจัดพิมพแบบทดสอบฉบับจริงเพื่อใชในการเก็บรวบรวมขอมูลตอไป 
   3. การสร างแบบประเมินความพึงพอใจที ่ม ีต อการจัดกิจกรรมการเรียนรู แบบ 
Unplugged ดำเนินการดังนี ้
       1)  ผูวิจัยสรางแบบประเมินความพึงพอใจแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating 
Scale) 5 ระดับ มีขอคำถามที่เกี่ยวของกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged จำนวน 5 ขอ 
โดยกำหนดคาระดับความพึงพอใจแตละชวงคะแนนและความหมาย ดังนี้  
    ระดับ 5  หมายถึง   พึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด 
    ระดับ 4  หมายถึง  พึงพอใจอยูในระดับมาก 
    ระดับ 3  หมายถึง  พึงพอใจอยูในระดับปานกลาง 
    ระดับ 2  หมายถึง  พึงพอใจอยูในระดับนอย 
    ระดับ 1  หมายถึง  พึงพอใจอยูในระดับนอยท่ีสุด 
      2)  นำแบบสอบถามความคิดเห็นใหผูเช่ียวชาญ เพื่อตรวจสอบความตรงของเนื้อหา 
ภาษาท่ีใช และการประเมินท่ีถูกตอง และนำมาหาคาดัชนีความสอดคลองของเครื่องมือ (IOC)  
        3)  จัดพิมพแบบสอบถามความพึงพอใจเพื่อนำไปใชในการประเมินจากการใช
กจิกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged เรื่อง การเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไข ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป
ท่ี 1 โดยกำหนดเกณฑท่ีใชในการใหความหมาย (สมนึก ภัททิยธนี, 2546 หนา 37-43) ดังนี้ 
     4.50 – 5.00  หมายถึง   พึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด 
     3.50 – 4.49  หมายถึง  พึงพอใจอยูในระดับมาก 
     2.50 – 3.49   หมายถึง  พึงพอใจอยูในระดับปานกลาง 
     1.50 – 2.49  หมายถึง  พึงพอใจอยูในระดับนอย 
    1.00 – 1.49  หมายถึง  พึงพอใจอยูในระดับนอยท่ีสุด 
      เกณฑการยอมรับคุณภาพ คือ 3.50 ข้ึนไป 
  5.3 การเก็บรวบรวมขอมูล 
   ผูวิจัยไดดำเนินการเก็บรวบรวมขอมูล ดังนี้ 
   1)  ผูวิจัยช้ีแจงรายละเอียดและการดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
  2)  นักเรียนกลุมตัวอยางทำแบบทดสอบวัดทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไขกอน
เรียน จำนวน 20 ขอ 

3)  ผูวิจัยดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูในรายวิชาการ
วิทยาการคำนวณ 1 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยใชกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged เรื่อง การ
เขียนผังงานแบบมีเงื ่อนไข ซึ่งประกอบไปดวยเนื้อหา โจทยสถานการณตัวอยาง และใบกิจกรรม ซึ่ง
ผูเรียนจะตองศึกษาเนื้อหาในใบกิจกรรม และโจทยสถานการณตัวอยาง และแบงกลุมสรางเงื่อนไขในการ
เลนเกมจากอุปกรณท่ีกำหนด จากนั้นนำโจทยเงื่อนไขท่ีสรางข้ึนมาเขียนเปนผังงานแบบมีเงื่อนไข  
   4)  เมื ่อสิ ้นสุดการเรียนการสอน นักเรียนกลุมตัวอยางทำแบบทดสอบวัดทักษะการ
เขียนผังงานแบบมีเงื่อนไขหลังเรียน จำนวน 20 ขอ และทำแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีตอกิจกรรม
การเรียนรูแบบ Unplugged 
   5)  นำผลคะแนนท่ีไดมาวิเคราะหขอมูลตามวิธีการทางสถิติ 
  6)  สรุปผลการวิจัย และทำรายงาน 



  5.4 การวิเคราะหขอมูล 
   1)  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรู
แบบ Unplugged โดยใชโปรแกรมสำเร็จรูปดวยวิธีการทางสถิติ ซึ่งสถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูลไดแก 
หาคาเฉลี ่ย (Mean) คาเบี ่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) และการทดสอบคาที (t-test 
dependent)   
   2)  วิเคราะหขอมูลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอกิจกรรมการเรียนรู
แบบ Unplugged โดยใชโปรแกรมสำเร็จรูปดวยวิธีการทางสถิติ ซึ่งสถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก 
คาเฉล่ีย (Mean) และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
 
6. ผลการวิจัย 
  6.1 ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบผลการวัดทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื ่อนไขของ

นักเรียนกอนและหลังเรียน  

ตาราง 1 แสดงผลการเปรียบเทียบผลการวัดทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไขของนักเรียนกอนและ

หลังเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนพิชัย 

ผลลัพธ 𝑥̅𝑥 S.D. 
คาเฉล่ียของ

ผลตาง 

S.D. 

คาเฉล่ีย

ผลตาง 

t Df 
Sig  

1 tailed 

กอนเรียน 9.17 2.307 
4.29 1.250 20.280* 34 0.000 

หลังเรียน 13.46 2.049 

*มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

   จากตาราง 1 จากการประเมินผลการวัดทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไขดวยการเรียนโดย

ใชกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนพิชัย กอนเรียน

และหลังเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 พบวาคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนกอนเรียน เทากับ 9.17  

และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 2.307 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเทากับ 13.46  และสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐานเทากับ 2.049 คา t ที่ไดเทากับ 20.280  แสดงวาคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูง

กวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

   6.2 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน  

ตาราง 2  แสดงผลการประเมินความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged 

สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนพิชัย (35 คน) 

 

 



รายการประเมิน 𝒙𝒙� S.D. ระดับ 
ความพึงพอใจ 

1.กิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged มีความนาสนใจ 4.03 0.66   มาก 
2.มีการจัดกิจกรรมการเรียนรูอยางเปนลำดับข้ันตอน 3.83 0.51   มาก 
3.กิจกรรมการเรียนรูเหมาะสมกับเวลา 3.57 0.56   มาก 
4.ส่ือการเรียนรูชวยใหนักเรียนเกิดความเขาใจมากข้ึน 3.91 0.82   มาก 
5.กิจกรรมการเรียนรูมีการวัดและประเมนิผลท่ีเหมาะสม 
ถูกตอง และชัดเจน 

3.94 0.73   มาก 

คะแนนเฉลีย่ 3.86 0.48   มาก 

 

 จากตาราง 2 พบวาผลการวิเคราะหความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอกิจกรรมการเรียนรูแบบ 

Unplugged เพื ่อพัฒนาทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื ่อนไข สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 

โรงเรียนพิชัย ภาพรวมมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก (𝑥̅𝑥 = 3.86) โดยรายการประเมินท่ีมีคาเฉล่ียสูงสุด 

อยูในระดับความพึงพอใจมาก ไดแก กิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged มีความนาสนใจ  (𝑥̅𝑥 = 4.03) 

รายการประเมินที่มีคาเฉลี่ยรองลงมา ไดแก กิจกรรมการเรียนรูมีการวัดและประเมินผลที่เหมาะสม

ถูกตอง และชัดเจน (𝑥̅𝑥 = 3.94) และส่ือการเรียนรูชวยใหนักเรียนเกิดความเขาใจมากข้ึน (𝑥̅𝑥 = 3.91)  

  6.3 สรุปผลการวิจัย 
  1. นักเรียนท่ีเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged เรื่อง การเขียนผังงานแบบ
มีเงื่อนไข มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
  2. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนพิชัย มีความพึงพอใจตอการเรียนดวยกิจกรรม
การเรียนรูแบบ Unplugged เรื่อง การเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไข อยูในระดับมาก 
  6.4 อภิปรายผล 
   จากการวิจัย เรื่อง การพัฒนาทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไขโดยใชกิจกรรมการ
เรียนรูแบบ Unplugged สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนพิชัย สามารถอภิปรายผลไดดังนี้ 
   1. การเปรียบเทียบทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื ่อนไขของผูเรียนที่เรียนรู โดยใช
กิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged มีคาเฉลี่ยผลการวัดทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื ่อนไขของ
นักเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ท่ีเปนเชนนี้อาจเนื่องมาจากการ
ที่ผูเรียนไดเรียนรูและคิดวิเคราะหแกปญหาจากสถานการณที่กำหนดอยางหลากหลาย และเปนเกมท่ี
ผูเรียนคุนเคย สามารถนำมาเปนโจทยชวยในการฝกทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไขไดเปนอยางดี 
จึงทำใหผลคะแนนการวัดทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไขของผูเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซึ่ง
สอดคลองกับงานวิจัยของสุวิมล นิลพันธ และธิติยา บงกชเพชร (2563 : บทคัดยอ) ไดทำวิจัย เรื่อง การ
จัดกิจกรรมการเรียนรู แบบ Unplugged เพื่อพัฒนาทักษะการคิดเชิงคำนวณ เรื่อง รูปสี่เหลี่ยม ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 5 มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) ศึกษาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 
Unplugged และ 2) เพื่อพัฒนาทักษะการคิดเชิงคำนวณของนักเรียนชั้นประถมศึกษา ปที่ 5 เรื่อง รูป
ส่ีเหล่ียม กลุมเปาหมายเปนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2562 จำนวน 36 



คน ไดมาโดยใชวิธีการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู
แบบ Unplugged ที่สงเสริมทักษะการคิดเชิงคำนวณ จำนวน 3 แผน แบบสังเกตการจัดการเรียนรู ใบ
กิจกรรม และแบบสัมภาษณทักษะการคิดเชิงคำนวณ วิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพโดยการวิเคราะหเนื้อหา 
และเชิงปริมาณโดยการใชคารอยละ ผลการวิจัยพบวา 1) แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู แบบ 
Unplugged ท่ีสงเสริมทักษะการคิดเชิงคำนวณ ส่ิงท่ีควรเนนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 4 ข้ันตอน คือ 
(1) การใชคำถามสำคัญ ครูควรเนนย้ำนักเรียนวาจะตองคำนึงถึงเงื่อนไขยอย ๆ  ของปญหาใหญดวย (2) 
พิจารณาโครงสราง ควรยกตัวอยางการเขียนสาระสำคัญของปญหากอนใหนักเรียนทำดวยตนเอง (3) 
ออกแบบการแกปญหา ควรยกตัวอยางการเขียนอัลกอริทึมกอนใหนักเรียนออกแบบดวยตนเอง (4) 
ทบทวนข้ันตอนในการแกปญหา การประเมินผลและตรวจสอบการแกปญหาดวยตนเองเปนส่ิงสำคัญ ครู
ควรเนนย้ำใหนักเรียนตรวจสอบกอนนำเสนอ ในการปฏิบัติกิจกรรมในแตละขั้นตอนตองใหเวลาท่ี
เหมาะสม 2) นักเรียนมีทักษะการคิดเชิงคำนวณจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged รอยละ 
57.14 โดยมีทักษะการคิดเชิงคำนวณโดยรวมอยูในระดับดี 
   2. การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที ่ม ีต อการจัดกิจกรรมการเรียนรู แบบ 
Unplugged เรื ่อง การเขียนผังงานแบบมีเงื ่อนไขนั้น จากการที่ผูวิจัยไดนำกิจกรรมการเรียนรู แบบ 
Unplugged มาใช ทำใหผูเรียนเกิดความพึงพอใจในระดับมาก ซึ่งกิจกรรมการเรียนรูมีลักษณะเกมการ
เรียนรู ทำใหผูเรียนรูสึกสนุกสนาน จึงทำใหความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอกิจกรรมการเรียนรูแบบ 
Unplugged ท่ีสรางข้ึนในระดับมาก สอดคลองกับงานวิจัยของปยธิดา ณ อุบล (2565 : บทคัดยอ) ไดทำ
วิจัยเรื่อง การศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged Coding ที่มีตอการคิดเชิงคำนวณ
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) เพื่อศึกษาผลการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู แบบ Unplugged Coding ที่มีตอการคิดเชิงคำนวณของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 3 ที่มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ70/70 2) เพื่อเปรียบเทียบการคิดเชิงคำนวณของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 
กอนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู แบบ Unplugged Coding 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged Coding กลุมตัวอยาง
ท่ีใชในการวิจัยในครั้งนี้ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3/7 โรงเรียนอนุบาลมหาสารคาม ภาคเรียนท่ี 
2 ปการศึกษา 2564 จำนวน 43 คน ไดมาโดยการสุมอยางงาย (Simple random sampling) โดยใช
หองเรียนเปนหนวยการสุม เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก 1) แผนการจัดการเรียนรูของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 3 โดยใชการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged Coding จำนวน 12 แผน รวม 12 
ชั่วโมง 2) แบบทดสอบวัดการคิดเชิงคำนวณ แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ 3) แบบสอบถาม
ความพึงพอใจที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged Coding จำนวน 10 ขอ สถิติที่ใชใน
การวิเคราะหขอมูล ไดแก รอยละ คาเฉล่ีย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) คาประสิทธิภาพ (E1/E2) และ
สถิติวิลคอกซัน (The Wilcoxon Test)  ผลการวิจัยปรากฏ ดังนี้  1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 
Unplugged Coding ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 มีประสิทธิภาพเทากับ 75.69/72.91 ซึ่งสูงกวา
เกณฑที่ตั้งไว 70/70  2. นักเรียนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged Coding มีการคิด
เชิงคำนวณ หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  3. นักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปท่ี 3 ท่ีเรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged Coding ท่ีมีตอการคิดเชิงคำนวณ มีความ
พึงพอใจโดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด 
 



 6.5 ขอเสนอแนะ 
   ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
   1) การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged ทำใหผูเรยีนมีสวนรวมใน
กิจกรรมมากข้ึน ไดมีการคิดวิเคราะห และมีความสรางสรรค ทำใหผูเรียนคิดแกปญหาเปน เหมาะสำหรับ
การจัดกจิกรรมในรายวิชาวิทยาการคำนวณ โดยเฉพาะท่ีเกี่ยวของกับอัลกอริทึมและการเขียนโปรแกรม 
    2) ในจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged เรื่อง การเขียนผังงานแบบมี
เงื่อนไข สามารถนำเกมท่ีผูเรียนคุนเคยในหลากหลายรูปแบบมาใหผูเรียนไดสรางโจทยสถานการณเพือ่ใช
เปนโจทยในการเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไขไดหลากหลายมากข้ึน เชน ลูกเตา ไพ เปนตน 
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ภาคผนวก 

 

ผลคะแนนจากแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

นกัเรียน 
คะแนน คะแนน 

คะแนน

ผลต่าง   

คนที่ ก่อนเรียน หลงัเรียน D D2 

1 9 14 5.00 25.00 

2 9 13 4.00 16.00 

3 11 16 5.00 25.00 

4 10 13 3.00 9.00 

5 9 12 3.00 9.00 

6 6 12 6.00 36.00 

7 5 10 5.00 25.00 

8 7 12 5.00 25.00 

9 8 12 4.00 16.00 

10 10 15 5.00 25.00 

11 5 10 5.00 25.00 

12 9 13 4.00 16.00 

13 11 16 5.00 25.00 

14 9 12 3.00 9.00 

15 10 13 3.00 9.00 

16 2 10 8.00 64.00 

17 10 16 6.00 36.00 

18 12 17 5.00 25.00 

19 9 12 3.00 9.00 

20 8 14 6.00 36.00 

21 9 12 3.00 9.00 



นกัเรียน 
คะแนน คะแนน 

คะแนน

ผลต่าง   

คนที่ ก่อนเรียน หลงัเรียน D D2 

22 10 17 7.00 49.00 

23 12 16 4.00 16.00 

24 11 15 4.00 16.00 

25 8 12 4.00 16.00 

26 10 14 4.00 16.00 

27 11 15 4.00 16.00 

28 14 17 3.00 9.00 

29 7 10 3.00 9.00 

30 11 14 3.00 9.00 

31 12 15 3.00 9.00 

32 9 13 4.00 16.00 

33 10 14 4.00 16.00 

34 8 12 4.00 16.00 

35 10 13 3.00 9.00 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตัวอยางใบกิจกรรม เร่ือง การเขียนผังงานแบบมีเง่ือนไข 
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