
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

วิจัยในช้ันเรียน 

 

การพัฒนาทักษะการเขียนผังงานแบบมีเง่ือนไขโดยใชกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged  

สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนพิชัย 

 

 

 

 

 

 

 

จัดทำโดย 

นางสาวหนึ่งฤทัย  การเกณขาย 

ตำแหนงครู  วิทยฐานะ ครูชำนาญการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

โรงเรียนพิชัย  อำเภอพิชัย  จังหวัดอุตรดิตถ 

สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก อุตรดิตถ 



การพัฒนาทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงือ่นไขโดยใชกิจกรรมการเรียนรู 
แบบ Unplugged สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนพิชัย 

 
หนึ่งฤทัย  การเกณขาย 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี โรงเรียนพิชัย 
 

บทคัดยอ 

 
  การวิจัยครั้งนี้มีจุดประสงค 1) เพื่อพัฒนาทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไขโดยใชกิจกรรม
การเรียนรูแบบ Unplugged 2) เพื่อประเมินความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียน
พิชัย ท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged เพื่อพัฒนาทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไข 
กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1/1 จำนวน 35 คน ที่กำลังเรียนในรายวิชาวิทยาการ
คำนวณ 1 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2565 ซึ่งไดมาจากการสุมอยางงาย เครื ่องมือที่ใชในการวิจัย
ประกอบดวยแผนการจัดการเรียนรูท่ีจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged เพื่อพัฒนาทักษะการเขียน
ผังงานแบบมีเงื ่อนไข แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบประเมินความพึงพอใจของ
นักเรียน สถิติที่ใชไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคาที (t-test dependent) ผลการวิจัย
พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และผล

การประเมินความพึงพอใจที่มีตอกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged อยูในระดับมาก  (�̅�𝑥 = 3.86, 
S.D. 0.48) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



รายงานวิจัยในช้ันเรียน 
 

ช่ืองานวิจัย เรื่อง   การพัฒนาทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไขโดยใชกิจกรรมการเรียนรู 
    แบบ Unplugged  สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนพิชัย 
ช่ือผูวิจัย   นางสาวหนึ่งฤทัย  การเกณขาย 
กลุมสาระการเรียนรู วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
ปการศึกษา  2565 
 
1. ความสำคัญและความเปนมาของปญหา 
 ความกาวหนาทางดานเทคโนโลยีและวิทยาศาสตร สงผลใหโลกดิจิทัลและนวัตกรรมกลายเปน

สวนสำคัญในการพัฒนาดานตาง ๆ  โคดดิ้ง (Coding) และวิชาวิทยาการคำนวณ (Computer Science) 

ซึ่งเปนสวนหนึ่งของแนวทางการศึกษาแบบบูรณาการความรู STEM จึงกลายเปนหัวขอการเรียนรูใหมท่ี

กำลังไดรับความนิยมท่ัวโลก เนื่องจากถือเปนทักษะท่ีสำคัญตอพัฒนาการหลาย ๆ ดานของผูเรียน และ

สามารถนำไปตอยอดเพื่อประโยชนในการเรียนและการทำงานของผูเรียนได แมวาอุปกรณคอมพิวเตอร

จะเปนสวนหนึ่งของการเรียน Coding แตการปูพื้นฐานทักษะตาง ๆ ที่จำเปน เชน ทักษะการแกปญหา 

การคิดวิเคราะห การคิดอยางมีระบบ และความคิดสรางสรรค หรือแนวคิดเชิงคำนวณ (Computational 

Thinking) สามารถทำไดโดยไมตองอาศัยคอมพิวเตอร หรือท่ีเรียกวา Unplugged Coding (ใจ จิระ

เกษม, 2565) 

  Computer Science Unplugged หรือ CS Unplugged เปนแนวคิดการเรียนการสอนเพื่อ

สรางความเขาใจในหลักการพื้นฐานของวิทยาการคอมพิวเตอรไดโดยไมจำเปนตองใชเครื่องคอมพิวเตอร 

แตเปนการใชกิจกรรม การเลนสนุก บัตรคำ ปริศนา เกม กระดาน ดินสอสี อุปกรณ และสิ่งรอบตัวมา

ประกอบกันเพื่อเปนสื่อในการแกปญหา ทำใหเกิดการเรียนรูใหเขาใจในหลักการพื้นฐานของวิทยาการ

คอมพิวเตอรและวิทยาการคำนวณ โดยกิจกรรม CS Unplugged ฝกใหเด็กคิดแกปญหาและคิดอยาง

เปนระบบ ดวยการเลนเกมหรือกิจกรรมที่เกิดขึ้นในชีวิตประจำวัน เปนพื้นฐานตอยอดการศึกษาตอใน

ศาสตรอื่นอันเกี่ยวกับคอมพิวเตอร (ผศ.ชฎารัตน พิพัฒนนันท, 2564)  

  กิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplug มีการพูดถึงกันมากในปจจุบันนับตั้งแตมีหลักสูตรวิทยาการ

คำนวณท่ีจัดใหผูเรียน เรียนรูทุกระดับช้ัน กิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplug เปนแนวคิดการจัดการเรียน

การสอนคอมพิวเตอรเพื ่อสรางความเขาใจหลักการพื้นฐานของคอมพิวเตอรและตรรกศาสตร ผาน

กิจกรรมการเลน โดยไมใชคอมพิวเตอร เชนกระดานเกม การลำดับข้ันตอน การเรียนโคดด้ิงผานกระดาษ 

เพื่อเปนสื่อในการเรียนรูหลักการของคอมพิวเตอร โดยกระตุนใหผู เรียนเรียนรูอยางสนุกสนาน และ

สามารถฝกทักษะการแกปญหา การใชความสรางสรรค การคิดอยางเปนระบบ และทักษะการส่ือสาร ซึ่ง

เปนพื้นฐานที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอร เชน การเขียนคำสั่ง การเขียนโปรแกรม การลำดับการทำงาน 

การใชคอมพิวเตอรวิทยาการแบบพื้นฐาน การตรวจสอบความผิดพลาดของโปรแกรม เปนตน กิจกรรม

การเรียนรูแบบ Unplug มุงใหผูเรียนมีความเขาใจแนวคิดพื้นฐานของตรรกศาสตรและคอมพิวเตอร ให



เขาใจถึงเทคนิคข้ันพื้นฐานของคอมพิวเตอร เพื่อเปนการเตรียมความพรอมสูการตอยอดตามความสนใจ

ของผูเรียนในอนาคต (ฉัตรพงศ ชูแสงนิล, 2562) 

 โรงเรียนพิชัย เปนโรงเรียนมัธยมศึกษาขนาดใหญ ปการศึกษา 2565 มีนักเรียนจำนวน 2,066 

คน  มีการจัดการเรียนรการสอนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

ในรายวิชาเทคโนโลยี โดยในระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ในรายวิชาวิทยาการคำนวณ ไดทำการสอนมา

ตั้งแตปการศึกษา 2561 ผูสอนไดพบปญหาหลากหลายเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา

วิทยาการคำนวณ และมีผลทำใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ำ และไดพัฒนาสื่อการเรียนรูตางๆ มากมาย

เพื่อใหผูเรียนไดพัฒนาผลสัมฤทธิ์ใหสูงข้ึน ซึ่งในปจจุบันหลังจากท่ีมีการเรียนออนไลนท่ีบานมาเปนเวลา 

2 ป และผูเรียนไดกลับมาเรียนในโรงเรียนอีกครั้ง ทำใหผูเรียนยังขาดความสนใจเรียน และใชโทรศัพทใน

การเลนเกมตลอดเวลา ผูวิจัยเห็นวาการจัดการเรียนรูแบบ Unplugged ซึ่งมีลักษณะคลายกับเกมการ

เรียนรูจะทำใหผูเรียนสนใจเรียนมากขึ้น มีความสนุกสนาน อีกทั้งผูเรียนยังมีสวนรวมในกิจกรรมการ

เรียนรู สามารถฝกคิดวิเคราะห แกปญหา ใชความคิดสรางสรรคในการเรียนรูรวมกันได จึงไดนำกิจกรรม

ดังกลาวมาพัฒนาทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไขในรายวิชาวิทยาการคำนวณ 

 
2. วัตถุประสงคของการวิจัย 
  1. เปรียบเทียบผลคะแนนการวัดทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไขของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนพิชัย ท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged กอนและหลังเรียน 
 2. เพื่อประเมินความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนพิชัย ท่ีมีตอกจิกรรม
การเรียนรูแบบ Unplugged เรื่อง การเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไข 
 
3. สมมติฐานการวิจัย 
  1. นักเรียนที ่เร ียนรู เร ื ่อง การเขียนผังงานแบบมีเงื ่อนไขโดยใชกิจกรรมการเรียนรูแบบ 
Unplugged มีผลคะแนนการวัดทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไข หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมี
นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
  2. นักเรียนที่เรียนรู โดยใชกิจกรรมการเรียนรู แบบ Unplugged เพื่อพัฒนาทักษะการเขียน 
ผังงานแบบมีเงื่อนไข มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 
 
4. ขอบเขตของการวิจัย 
 4.1 ดานประชากรและกลุมตัวอยาง 
   ประชากร ไดแก นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีเรียนวิชาวิทยาการคำนวณ 1 
ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2565 โรงเรียนพิชัย จำนวน 462 คน 
  กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1/1 ท่ีเรียนวิชาวิทยาการคำนวณ 1 
ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2565 โรงเรียนพิชัย จำนวน 35 คน ไดมาโดยวิธีการสุมอยางงาย 
 



   4.2 ดานเนื้อหา  
   จัดทำแผนการจัดการเรียนรูเพื ่อพัฒนาทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื ่อนไขโดยใช
กิจกรรมแบบ Unplugged สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนพิชัย โดยมีเนื้อหาเกี่ยวกับการ
เขียนผังงานแบบมีเงื่อนไข โจทยสถานการณตัวอยาง ใบกิจกรรม และแบบทดสอบ 
  4.3 ดานตัวแปรท่ีศึกษา 
   ตัวแปรตน กิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged เรื่อง การเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไข 
สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนพิชัย 
   ตัวแปรตาม ทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไขของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1  
 
5. วิธีดำเนินงานวิจัย 
  5.1 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย  
   การวิจัยครั้งนี้มุงเนนพัฒนาการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพ ผูวิจัยไดใชเครื่องมือใน
การเก็บขอมูลการวิจัย ดังนี้ 
   1) แผนการจัดการเรียนรูเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไขโดยใชกิจกรรม
การเรียนรูแบบ Unplugged 
   2) ใบกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged เรื่อง การเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไข สำหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนพิชัย 
   3) แบบทดสอบวัดทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื ่อนไขของนักเรียน โดยจัดเปน
แบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน 
  4) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนรูโดยใชกิจกรรมการเรยีนรู
แบบ Unplugged เรื่อง การเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไข สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียน
พิชัย 
 5.2 การสรางเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
   1. การเขียนแผนการจัดการเรียนรูเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไขโดย
ใชกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โดยไดดำเนินการดังนี ้

1) ศึกษาวิเคราะหเอกสาร งานวิจัยตางๆ ท่ีเกี่ยวของกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู
แบบ Unplugged 

2) กําหนดวัตถุประสงคและเนื้อหา 
3) ออกแบบใบกิจกรรม เรื่อง การเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไข 
4) ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญ 
5) สรางใบกิจกรรมตามท่ีออกแบบไว 

    2. การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
1) สรางแบบทดสอบวัดทักษะการเขียนผังงานแบบเงื่อนไขเปนชนิดเลือกตอบ 4 

ตัวเลือก 1 ฉบับ จำนวน 20 ขอ  
2) นำแบบทดสอบท่ีสรางเรียบรอยแลว  นำเสนอใหผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาและ

การวัดผลประเมินผล  จำนวน  3  ทาน  ตรวจสอบความสอดคลองระหวางจุดประสงคการเรียนรูกับ
แบบทดสอบ แลวหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC)  



3) นำไปจัดพิมพแบบทดสอบฉบับจริงเพื่อใชในการเก็บรวบรวมขอมูลตอไป 
   3. การสร างแบบประเมินความพึงพอใจที ่ม ีต อการจัดกิจกรรมการเรียนรู แบบ 
Unplugged ดำเนินการดังนี ้
       1)  ผูวิจัยสรางแบบประเมินความพึงพอใจแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating 
Scale) 5 ระดับ มีขอคำถามที่เกี่ยวของกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged จำนวน 5 ขอ 
โดยกำหนดคาระดับความพึงพอใจแตละชวงคะแนนและความหมาย ดังนี้  
    ระดับ 5  หมายถึง   พึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด 
    ระดับ 4  หมายถึง  พึงพอใจอยูในระดับมาก 
    ระดับ 3  หมายถึง  พึงพอใจอยูในระดับปานกลาง 
    ระดับ 2  หมายถึง  พึงพอใจอยูในระดับนอย 
    ระดับ 1  หมายถึง  พึงพอใจอยูในระดับนอยท่ีสุด 
      2)  นำแบบสอบถามความคิดเห็นใหผูเช่ียวชาญ เพื่อตรวจสอบความตรงของเนื้อหา 
ภาษาท่ีใช และการประเมินท่ีถูกตอง และนำมาหาคาดัชนีความสอดคลองของเครื่องมือ (IOC)  
        3)  จัดพิมพแบบสอบถามความพึงพอใจเพื่อนำไปใชในการประเมินจากการใช
กจิกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged เรื่อง การเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไข ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป
ท่ี 1 โดยกำหนดเกณฑท่ีใชในการใหความหมาย (สมนึก ภัททิยธนี, 2546 หนา 37-43) ดังนี้ 
     4.50 – 5.00  หมายถึง   พึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด 
     3.50 – 4.49  หมายถึง  พึงพอใจอยูในระดับมาก 
     2.50 – 3.49   หมายถึง  พึงพอใจอยูในระดับปานกลาง 
     1.50 – 2.49  หมายถึง  พึงพอใจอยูในระดับนอย 
    1.00 – 1.49  หมายถึง  พึงพอใจอยูในระดับนอยท่ีสุด 
      เกณฑการยอมรับคุณภาพ คือ 3.50 ข้ึนไป 
  5.3 การเก็บรวบรวมขอมูล 
   ผูวิจัยไดดำเนินการเก็บรวบรวมขอมูล ดังนี้ 
   1)  ผูวิจัยช้ีแจงรายละเอียดและการดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
  2)  นักเรียนกลุมตัวอยางทำแบบทดสอบวัดทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไขกอน
เรียน จำนวน 20 ขอ 

3)  ผูวิจัยดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูในรายวิชาการ
วิทยาการคำนวณ 1 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยใชกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged เรื่อง การ
เขียนผังงานแบบมีเงื ่อนไข ซึ่งประกอบไปดวยเนื้อหา โจทยสถานการณตัวอยาง และใบกิจกรรม ซึ่ง
ผูเรียนจะตองศึกษาเนื้อหาในใบกิจกรรม และโจทยสถานการณตัวอยาง และแบงกลุมสรางเงื่อนไขในการ
เลนเกมจากอุปกรณท่ีกำหนด จากนั้นนำโจทยเงื่อนไขท่ีสรางข้ึนมาเขียนเปนผังงานแบบมีเงื่อนไข  
   4)  เมื ่อสิ ้นสุดการเรียนการสอน นักเรียนกลุมตัวอยางทำแบบทดสอบวัดทักษะการ
เขียนผังงานแบบมีเงื่อนไขหลังเรียน จำนวน 20 ขอ และทำแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีตอกิจกรรม
การเรียนรูแบบ Unplugged 
   5)  นำผลคะแนนท่ีไดมาวิเคราะหขอมูลตามวิธีการทางสถิติ 
  6)  สรุปผลการวิจัย และทำรายงาน 



  5.4 การวิเคราะหขอมูล 
   1)  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรู
แบบ Unplugged โดยใชโปรแกรมสำเร็จรูปดวยวิธีการทางสถิติ ซึ่งสถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูลไดแก 
หาคาเฉลี ่ย (Mean) คาเบี ่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) และการทดสอบคาที (t-test 
dependent)   
   2)  วิเคราะหขอมูลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอกิจกรรมการเรียนรู
แบบ Unplugged โดยใชโปรแกรมสำเร็จรูปดวยวิธีการทางสถิติ ซึ่งสถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก 
คาเฉล่ีย (Mean) และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
 
6. ผลการวิจัย 
  6.1 ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบผลการวัดทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื ่อนไขของ

นักเรียนกอนและหลังเรียน  

ตาราง 1 แสดงผลการเปรียบเทียบผลการวัดทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไขของนักเรียนกอนและ

หลังเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนพิชัย 

ผลลัพธ �̅�𝑥 S.D. 
คาเฉล่ียของ

ผลตาง 

S.D. 

คาเฉล่ีย

ผลตาง 

t Df 
Sig  

1 tailed 

กอนเรียน 9.17 2.307 
4.29 1.250 20.280* 34 0.000 

หลังเรียน 13.46 2.049 

*มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

   จากตาราง 1 จากการประเมินผลการวัดทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไขดวยการเรียนโดย

ใชกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนพิชัย กอนเรียน

และหลังเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 พบวาคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนกอนเรียน เทากับ 9.17  

และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 2.307 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเทากับ 13.46  และสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐานเทากับ 2.049 คา t ที่ไดเทากับ 20.280  แสดงวาคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูง

กวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

   6.2 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน  

ตาราง 2  แสดงผลการประเมินความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged 

สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนพิชัย (35 คน) 

 

 



รายการประเมิน 𝒙𝒙� S.D. ระดับ 
ความพึงพอใจ 

1.กิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged มีความนาสนใจ 4.03 0.66   มาก 
2.มีการจัดกิจกรรมการเรียนรูอยางเปนลำดับข้ันตอน 3.83 0.51   มาก 
3.กิจกรรมการเรียนรูเหมาะสมกับเวลา 3.57 0.56   มาก 
4.ส่ือการเรียนรูชวยใหนักเรียนเกิดความเขาใจมากข้ึน 3.91 0.82   มาก 
5.กิจกรรมการเรียนรูมีการวัดและประเมนิผลท่ีเหมาะสม 
ถูกตอง และชัดเจน 

3.94 0.73   มาก 

คะแนนเฉลีย่ 3.86 0.48   มาก 

 

 จากตาราง 2 พบวาผลการวิเคราะหความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอกิจกรรมการเรียนรูแบบ 

Unplugged เพื ่อพัฒนาทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื ่อนไข สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 

โรงเรียนพิชัย ภาพรวมมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก (�̅�𝑥 = 3.86) โดยรายการประเมินท่ีมีคาเฉล่ียสูงสุด 

อยูในระดับความพึงพอใจมาก ไดแก กิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged มีความนาสนใจ  (�̅�𝑥 = 4.03) 

รายการประเมินที่มีคาเฉลี่ยรองลงมา ไดแก กิจกรรมการเรียนรูมีการวัดและประเมินผลที่เหมาะสม

ถูกตอง และชัดเจน (�̅�𝑥 = 3.94) และส่ือการเรียนรูชวยใหนักเรียนเกิดความเขาใจมากข้ึน (�̅�𝑥 = 3.91)  

  6.3 สรุปผลการวิจัย 
  1. นักเรียนท่ีเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged เรื่อง การเขียนผังงานแบบ
มีเงื่อนไข มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
  2. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนพิชัย มีความพึงพอใจตอการเรียนดวยกิจกรรม
การเรียนรูแบบ Unplugged เรื่อง การเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไข อยูในระดับมาก 
  6.4 อภิปรายผล 
   จากการวิจัย เรื่อง การพัฒนาทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไขโดยใชกิจกรรมการ
เรียนรูแบบ Unplugged สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนพิชัย สามารถอภิปรายผลไดดังนี้ 
   1. การเปรียบเทียบทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื ่อนไขของผูเรียนที่เรียนรู โดยใช
กิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged มีคาเฉลี่ยผลการวัดทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื ่อนไขของ
นักเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ท่ีเปนเชนนี้อาจเนื่องมาจากการ
ที่ผูเรียนไดเรียนรูและคิดวิเคราะหแกปญหาจากสถานการณที่กำหนดอยางหลากหลาย และเปนเกมท่ี
ผูเรียนคุนเคย สามารถนำมาเปนโจทยชวยในการฝกทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไขไดเปนอยางดี 
จึงทำใหผลคะแนนการวัดทักษะการเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไขของผูเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซึ่ง
สอดคลองกับงานวิจัยของสุวิมล นิลพันธ และธิติยา บงกชเพชร (2563 : บทคัดยอ) ไดทำวิจัย เรื่อง การ
จัดกิจกรรมการเรียนรู แบบ Unplugged เพื่อพัฒนาทักษะการคิดเชิงคำนวณ เรื่อง รูปสี่เหลี่ยม ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 5 มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) ศึกษาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 
Unplugged และ 2) เพื่อพัฒนาทักษะการคิดเชิงคำนวณของนักเรียนชั้นประถมศึกษา ปที่ 5 เรื่อง รูป
ส่ีเหล่ียม กลุมเปาหมายเปนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2562 จำนวน 36 



คน ไดมาโดยใชวิธีการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู
แบบ Unplugged ที่สงเสริมทักษะการคิดเชิงคำนวณ จำนวน 3 แผน แบบสังเกตการจัดการเรียนรู ใบ
กิจกรรม และแบบสัมภาษณทักษะการคิดเชิงคำนวณ วิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพโดยการวิเคราะหเนื้อหา 
และเชิงปริมาณโดยการใชคารอยละ ผลการวิจัยพบวา 1) แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู แบบ 
Unplugged ท่ีสงเสริมทักษะการคิดเชิงคำนวณ ส่ิงท่ีควรเนนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 4 ข้ันตอน คือ 
(1) การใชคำถามสำคัญ ครูควรเนนย้ำนักเรียนวาจะตองคำนึงถึงเงื่อนไขยอย ๆ  ของปญหาใหญดวย (2) 
พิจารณาโครงสราง ควรยกตัวอยางการเขียนสาระสำคัญของปญหากอนใหนักเรียนทำดวยตนเอง (3) 
ออกแบบการแกปญหา ควรยกตัวอยางการเขียนอัลกอริทึมกอนใหนักเรียนออกแบบดวยตนเอง (4) 
ทบทวนข้ันตอนในการแกปญหา การประเมินผลและตรวจสอบการแกปญหาดวยตนเองเปนส่ิงสำคัญ ครู
ควรเนนย้ำใหนักเรียนตรวจสอบกอนนำเสนอ ในการปฏิบัติกิจกรรมในแตละขั้นตอนตองใหเวลาท่ี
เหมาะสม 2) นักเรียนมีทักษะการคิดเชิงคำนวณจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged รอยละ 
57.14 โดยมีทักษะการคิดเชิงคำนวณโดยรวมอยูในระดับดี 
   2. การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที ่ม ีต อการจัดกิจกรรมการเรียนรู แบบ 
Unplugged เรื ่อง การเขียนผังงานแบบมีเงื ่อนไขนั้น จากการที่ผูวิจัยไดนำกิจกรรมการเรียนรู แบบ 
Unplugged มาใช ทำใหผูเรียนเกิดความพึงพอใจในระดับมาก ซึ่งกิจกรรมการเรียนรูมีลักษณะเกมการ
เรียนรู ทำใหผูเรียนรูสึกสนุกสนาน จึงทำใหความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอกิจกรรมการเรียนรูแบบ 
Unplugged ท่ีสรางข้ึนในระดับมาก สอดคลองกับงานวิจัยของปยธิดา ณ อุบล (2565 : บทคัดยอ) ไดทำ
วิจัยเรื่อง การศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged Coding ที่มีตอการคิดเชิงคำนวณ
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) เพื่อศึกษาผลการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู แบบ Unplugged Coding ที่มีตอการคิดเชิงคำนวณของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 3 ที่มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ70/70 2) เพื่อเปรียบเทียบการคิดเชิงคำนวณของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 
กอนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู แบบ Unplugged Coding 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged Coding กลุมตัวอยาง
ท่ีใชในการวิจัยในครั้งนี้ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3/7 โรงเรียนอนุบาลมหาสารคาม ภาคเรียนท่ี 
2 ปการศึกษา 2564 จำนวน 43 คน ไดมาโดยการสุมอยางงาย (Simple random sampling) โดยใช
หองเรียนเปนหนวยการสุม เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก 1) แผนการจัดการเรียนรูของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 3 โดยใชการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged Coding จำนวน 12 แผน รวม 12 
ชั่วโมง 2) แบบทดสอบวัดการคิดเชิงคำนวณ แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ 3) แบบสอบถาม
ความพึงพอใจที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged Coding จำนวน 10 ขอ สถิติที่ใชใน
การวิเคราะหขอมูล ไดแก รอยละ คาเฉล่ีย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) คาประสิทธิภาพ (E1/E2) และ
สถิติวิลคอกซัน (The Wilcoxon Test)  ผลการวิจัยปรากฏ ดังนี้  1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 
Unplugged Coding ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 มีประสิทธิภาพเทากับ 75.69/72.91 ซึ่งสูงกวา
เกณฑที่ตั้งไว 70/70  2. นักเรียนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged Coding มีการคิด
เชิงคำนวณ หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  3. นักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปท่ี 3 ท่ีเรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged Coding ท่ีมีตอการคิดเชิงคำนวณ มีความ
พึงพอใจโดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด 
 



 6.5 ขอเสนอแนะ 
   ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
   1) การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged ทำใหผูเรยีนมีสวนรวมใน
กิจกรรมมากข้ึน ไดมีการคิดวิเคราะห และมีความสรางสรรค ทำใหผูเรียนคิดแกปญหาเปน เหมาะสำหรับ
การจัดกจิกรรมในรายวิชาวิทยาการคำนวณ โดยเฉพาะท่ีเกี่ยวของกับอัลกอริทึมและการเขียนโปรแกรม 
    2) ในจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ Unplugged เรื่อง การเขียนผังงานแบบมี
เงื่อนไข สามารถนำเกมท่ีผูเรียนคุนเคยในหลากหลายรูปแบบมาใหผูเรียนไดสรางโจทยสถานการณเพือ่ใช
เปนโจทยในการเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไขไดหลากหลายมากข้ึน เชน ลูกเตา ไพ เปนตน 
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ภาคผนวก 

 

ผลคะแนนจากแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

นกัเรียน 
คะแนน คะแนน 

คะแนน

ผลต่าง   

คนที่ ก่อนเรียน หลงัเรียน D D2 

1 9 14 5.00 25.00 

2 9 13 4.00 16.00 

3 11 16 5.00 25.00 

4 10 13 3.00 9.00 

5 9 12 3.00 9.00 

6 6 12 6.00 36.00 

7 5 10 5.00 25.00 

8 7 12 5.00 25.00 

9 8 12 4.00 16.00 

10 10 15 5.00 25.00 

11 5 10 5.00 25.00 

12 9 13 4.00 16.00 

13 11 16 5.00 25.00 

14 9 12 3.00 9.00 

15 10 13 3.00 9.00 

16 2 10 8.00 64.00 

17 10 16 6.00 36.00 

18 12 17 5.00 25.00 

19 9 12 3.00 9.00 

20 8 14 6.00 36.00 

21 9 12 3.00 9.00 



นกัเรียน 
คะแนน คะแนน 

คะแนน

ผลต่าง   

คนที่ ก่อนเรียน หลงัเรียน D D2 

22 10 17 7.00 49.00 

23 12 16 4.00 16.00 

24 11 15 4.00 16.00 

25 8 12 4.00 16.00 

26 10 14 4.00 16.00 

27 11 15 4.00 16.00 

28 14 17 3.00 9.00 

29 7 10 3.00 9.00 

30 11 14 3.00 9.00 

31 12 15 3.00 9.00 

32 9 13 4.00 16.00 

33 10 14 4.00 16.00 

34 8 12 4.00 16.00 

35 10 13 3.00 9.00 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตัวอยางใบกิจกรรม เร่ือง การเขียนผังงานแบบมีเง่ือนไข 

 





















 
 

 

 



ภาพกิจกรรมการวิจัย 

 

 
 

 


